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Jest to drugi biuletyn stworzony w ramach projektu M-Easy.

Jesli interesuje Cie temat projektu, zachecamy do dzielenia sie biuletynem w mediach spotecznosciowych i na
twojej stronie.

Projekt M-Easy przyczynia sie do osiggniecia punktéw odniesienia dla strategii ,Europa 2020:” zmniejszenie
liczby os6b o niskich kwalifikacjach w umiejetnosciach matematycznych do 15%; zwiekszenie wskaznika
zatrudnienia do 75%; zwiekszenie udziatu dorostych w uczeniu sie przez cate zycie o 15% [zrodto: OECD].

Gtéwnym celem projektu jest zapewnienie wysokiej jako$ci mozliwosci uczenia sie w oparciu o technologie ICT
w celu przekwalifikowania lub podniesienia umiejetnosci matematycznych oséb o niskich kwalifikacjach, w tym
uchodzcow, osoéb ubiegajacych sie o azyl i migrantéw. W zwigzku z tym, w ramach projektu powstaje innowacyjny
kurs szkoleniowy dla uczniow "M-Easy: Matematyka jest tatwa" oparty na innowacyjnym podejsciu do aplikacji
mobilnych, wykorzystujacy uczenie ukierunkowane na problem wraz z osobistg refleksjg. Aplikacje mobilne sg
postrzegane jako przyszios¢ nauki, poniewaz zapewniajg indywidualng $ciezke uczenia sie, ktéra zapewnia
elastycznos¢ dla uczagcych sie: mozliwos¢ uczenia sie w dowolnym miejscu i czasie, nawet bez potgczenia
z Internetem. Ostateczne wydanie kursu w jezyku angielskim przewidziane jest w kwietniu 2019 r. Jednak pewne
niektore czesci szkolenia zostang umieszczone na stronie internetowej projektu duzo wczesnie;.

Projekt skfada sie z dwoch gtéwnych rezultatow:

e e-Katalogu dostepnych aplikacji mobilnych zwigzanych z nauczaniem w zakresie matematyki. W trakcie
trwania projektu, partnerzy majg za zadanie wybor z posrod wielu aplikacji tych, ktére postuzg osobom
dorostym w procesie samodzielnej nauki.

¢ Nowej aplikacji mobilnej ,,M-Easy” opracowanej w czasie trwania projektu z zestawem 20 zadan
stuzgcych podniesienia poziomu umiejetnosci lub nabycia nowych umiejetno$ci matematycznych,
Najwiekszg innowacjg tej aplikaciji jest fakt, ze nabyta przez kursantéw wiedza moze by¢ natychmiast
wykorzystana w ich codziennych czynnoscig (zwigzanych z zyciem osobistym oraz pracg).
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%% Funded by the Wsparcie Komkji Eurocpegkiej w realizaci tego projektu nie stanowi potwierdzenie tresci, ktore
s Erasmus+ Programme cdzwierciedlsjg jedynie poglady sutorow, &8 Komija nie poncsi cdpowiedzialnoSci za jakiskolwiek
ok of the European Union wykorzys tan ie informacji zawartych w tym dokumencie.
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e-Katalog sktada sie z 12 aplikacji mobilnych dla Androida i mogg by¢ uzywane za darmo. Aplikacje zostaty
opracowywane przez partnerstwo i moga by¢ wykorzystywane przez dorostych do samoksztatcenia:

e-Directory
of Mobile Apps

1. Elementary Arithmetic

7.Math: Long Multiplication

2.Division Calculator

8.Area Figures

3.All-In-One Calculator

9.Loan Calculator 1Q

4.Math Tricks

10.Khan Academy

5.Math Flash cards

11.Formula Free

6.Math Fraction DR

12.Complete Mathematics

Aplikacje zostaty wybrane dla listy 27 podstawowych umiejetnosci matematycznych, ktére partnerstwo
zidentyfikowato jako najwazniejsze do uzupetnienia potrzeb edukacyjnych oséb o niskich kwalifikacjach. Lista
umiejetnosci jest przedstawiona w raporcie stanu sztuki: "Analiza potrzeb w celu podniesienia podstawowych
umiejetnosci matematycznych ucznia”

Wszystkie te aplikacje mozna pobra¢ w sklepie Google Play.

Zapraszamy do odwiedzenia

strony internetowej

innowacyjnych narzedzi edukacyjnych.
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b Kontakt:

Danmar Computers
Polska

www.danmar-
computers.com.pl
CARDET

Cypr
www.cardet.org

die Berater

Unternehmensberatungs GmbH

Austria
www.dieberater.com
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projektu M-EASY http://measy.Ipf.lt/ i wyprébowania

Centro perlo Sviluppo
Creativo Danilo Dolci

Wiochy
www.danilodolci.org

Kaunas Region
Educational Centre
Litwa
www.centras.krs. it

Vizuali reklama
Litwa
www.wizuali.l
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